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Abstrak:

Perkembangan teknologi digital menuntut guru untuk mampu memanfaatkan media
pembelajaran interaktif yang relevan dengan karakteristik generasi digital-native.
Namun, observasi awal pada komunitas belajar guru matematika menunjukkan bahwa
sebagian besar masih menggunakan metode konvensional seperti ceramah dan buku
teks. Kegiatan pengabdian kepada masyarakat ini bertujuan untuk meningkatkan
kompetensi guru dalam merancang media pembelajaran interaktif berbasis web dengan
memanfaatkan Canva dan Google Sites. Metode pelaksanaan meliputi sosialisasi,
pelatihan teknis, pendampingan pembuatan media ajar, serta evaluasi hasil. Hasil
pelatihan menunjukkan peningkatan keterampilan peserta dalam merancang desain
visual pembelajaran di Canva serta mengintegrasikannya ke dalam situs pembelajaran
berbasis Google Sites. Selain itu, media yang dihasilkan memiliki tampilan menarik,
aksesibilitas tinggi, dan dapat diakses secara daring oleh siswa. Keberhasilan ini diukur
melalui peningkatan skor evaluasi pasca-pelatihan dan kepuasan peserta. Kegiatan ini
memberikan kontribusi positif dalam memperkuat kompetensi digital guru matematika,
mendorong inovasi pembelajaran, serta meningkatkan minat dan keterlibatan siswa
dalam proses belajar.

Kata Kunci: Media Pembelajaran Interaktif, Canva, Google Sites, Pelatihan Guru Matematika

Pendahuluan

Perkembangan teknologi digital pada era revolusi industri 4.0 telah memberikan
dampak signifikan terhadap dunia pendidikan, termasuk dalam metode penyampaian
materi ajar. Guru di era digital dituntut untuk mampu beradaptasi dengan kemajuan ini
dengan menciptakan suasana belajar yang interaktif, visual, dan sesuai karakteristik
generasi digital-native. Meskipun demikian, realitas di lapangan menunjukkan bahwa
sebagian besar guru, termasuk guru Matematika di tingkat SMP, masih bergantung pada
metode pembelajaran konvensional seperti ceramah dan penggunaan buku teks. Pola
pengajaran yang monoton tersebut dapat mengurangi minat dan partisipasi aktif siswa
dalam proses belajar.

Integrasi teknologi dalam pembelajaran menjadi solusi yang relevan untuk menjawab
tantangan tersebut. Media pembelajaran berbasis web memungkinkan guru
menghadirkan materi yang lebih menarik, mudah diakses, dan adaptif terhadap
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kebutuhan siswa. Platform seperti Canva menawarkan kemudahan dalam membuat
desain visual interaktif, sementara Google Sites memfasilitasi publikasi dan pengelolaan
konten secara online. Penggunaan kedua platform ini secara terpadu dapat meningkatkan
kualitas pembelajaran, baik dari sisi estetika penyajian materi maupun aksesibilitasnya
bagi siswa.

Berbagai penelitian telah menegaskan urgensi peningkatan keterampilan guru dalam
memanfaatkan teknologi pembelajaran. Khadijah et al. (2025) menunjukkan bahwa
pelatihan pembuatan bahan ajar menggunakan Google Sites dapat meningkatkan
kemandirian belajar siswa dan mendorong guru untuk lebih kreatif. Silaban et al. (2025)
juga membuktikan bahwa penggunaan Canva dan Google Sites secara bersamaan dapat
meningkatkan efektivitas penyampaian materi dan daya tarik visual pembelajaran.
Temuan tersebut sejalan dengan Wuryanto (2024) yang mengungkapkan bahwa
pelatihan Canva terbukti mampu meningkatkan kompetensi TIK guru dalam merancang
media ajar yang relevan dengan tuntutan abad ke-21.

Selain itu, penelitian Muhtar, Noviani, & Saprida (2024) mengindikasikan bahwa
penggunaan Canva membantu guru menciptakan media interaktif yang adaptif dan
menarik bagi siswa, sehingga pembelajaran menjadi lebih partisipatif. Sementara itu,
Erawati, Sudirja, & Hadi (2025) menekankan bahwa pelatihan aplikasi berbasis teknologi
di komunitas guru mampu meningkatkan kreativitas mengajar secara signifikan.
Temuan-temuan ini memperkuat argumen bahwa penguatan keterampilan guru dalam
pemanfaatan teknologi pembelajaran sangat penting untuk meningkatkan mutu
pendidikan, khususnya dalam mata pelajaran Matematika yang sering dianggap sulit oleh
siswa.

Berdasarkan latar belakang tersebut, program pengabdian kepada masyarakat ini
dirancang untuk memberikan pelatihan pembuatan media pembelajaran interaktif
berbasis web menggunakan Canva dan Google Sites kepada komunitas belajar guru
Matematika. Tujuannya adalah untuk meningkatkan kemampuan guru dalam merancang,
mempublikasikan, dan memanfaatkan media ajar digital yang inovatif, sehingga mampu
menciptakan pembelajaran yang lebih menarik, interaktif, dan sesuai dengan
perkembangan teknologi pendidikan. Diharapkan, kegiatan ini dapat menjadi langkah
strategis dalam mendukung transformasi digital di dunia pendidikan dan meningkatkan
kualitas pembelajaran Matematika di sekolah.

Metode Pelaksanaan

Pelaksanaan kegiatan pengabdian kepada masyarakat ini dilakukan melalui beberapa
tahapan yang dirancang secara sistematis untuk memastikan tercapainya tujuan
program, yaitu peningkatan kemampuan guru Matematika dalam membuat media
pembelajaran interaktif berbasis web menggunakan Canva dan Google Sites.

Tahap pertama adalah Sosialisasi dan Identifikasi Kebutuhan, yang dilakukan dengan
mengumpulkan data awal melalui observasi dan penyebaran kuesioner kepada peserta.
Tahap ini bertujuan untuk mengetahui tingkat literasi digital guru, kebutuhan spesifik
dalam pembuatan media ajar, serta kendala yang dihadapi dalam pembelajaran.

Tahap kedua adalah Workshop dan Praktik Langsung. Pada sesi ini, peserta
mendapatkan pengenalan antarmuka dan fitur Canva, termasuk desain infografis,
animasi, dan publikasi karya. Selanjutnya, pada sesi Google Sites, peserta dilatih membuat
situs pembelajaran, mengintegrasikan konten dari Canva, serta mengelola website yang
telah dibuat.

Tahap ketiga adalah Pendampingan dan Klinik Media, di mana guru dibimbing secara
intensif untuk menyusun media ajar sesuai topik yang diajarkan. Pendampingan
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dilakukan secara individual maupun kelompok dengan fokus pada pengembangan materi
yang relevan, estetis, dan mudah diakses siswa. Konsultasi teknis juga diberikan untuk
membantu peserta mengatasi kendala teknis yang muncul.

Tahap keempat adalah Presentasi dan Umpan Balik, di mana peserta
mempresentasikan media ajar yang telah dibuat di depan fasilitator dan peserta lain. Tim
pelaksana memberikan masukan konstruktif terkait aspek desain, interaktivitas, dan
keterpaduan konten agar hasil karya lebih optimal digunakan dalam pembelajaran.

Tahap terakhir adalah Evaluasi dan Monitoring. Evaluasi dilakukan menggunakan
pretest dan post-test untuk mengukur peningkatan kompetensi peserta sebelum dan
sesudah pelatihan. Monitoring dilaksanakan beberapa waktu setelah kegiatan untuk
menilai sejauh mana media ajar yang telah dibuat digunakan secara berkelanjutan dan
dampaknya terhadap proses pembelajaran di sekolah. Adapun kegiatan yang dilakukan
dapat dilihat pada gambar 1.

Workshop & Praktik Langsung

Sesi canva : Pengenalan antarmuka, desain intografism, animasi dan
publikasi.

Sesi Google Sites: Pembuatan situs,integrasi konten dari canva dan

pengelolaan website.

Sosialisasi &ldentifikasi Kebutuhan
Pengumpulan data awal melalui observasi dan *
kuisioner untuk mengetahui tingkat literasi digital

Presentasi & Umpan Balik

Guru mempresentasikan hasil karyanya, kemudian

E Pendampingan dan Klinik Media
Guru dibimbing menyusun media ajar berbasis topik tertentu dan

mendapatkan masukan dari tim pelaksana dan peserta dilakukan konsultasi teknis

Evaluasi dan Monitoring
) Evaluasi dilakukan melalui pre-test dan post-test.
Monitoring dilakukan untuk melihat dampak lanjutan

Gambar 1. Tahapan Pelaksanaan Kegiatan PkM

Hasil dan Pembahasan

Pelatihan pembuatan media pembelajaran interaktif berbasis web menggunakan
Canva dan Google Sites untuk komunitas guru Matematika dilaksanakan secara tatap
muka dan praktik langsung. Kegiatan ini menghasilkan sebuah portal pembelajaran
interaktif dengan alamat https://mathylogic-website.my.canva.site/dagvp6x93v4 yang
memuat materi, kuis interaktif, serta tautan sumber belajar tambahan. Portal tersebut
dirancang menggunakan template Canva yang telah dimodifikasi sesuai kebutuhan
pembelajaran Matematika SMP dan diintegrasikan ke dalam Google Sites sehingga dapat
diakses secara daring oleh siswa dan guru.

1466



JURNAL ABDIMAS INDONESIA E-ISSN 2797-2887
Copyright © 2025 The Author(s)

Konten yang ditampilkan dalam portal mencakup materi ajar berbasis visual, animasi
sederhana, dan fitur interaktif seperti quiz berbasis tautan eksternal. Desain dibuat
responsif sehingga dapat diakses dengan baik melalui perangkat laptop maupun ponsel
pintar. Guru yang mengikuti pelatihan telah mempraktikkan secara langsung proses
pembuatan layout, pengaturan navigasi halaman, dan penyematan elemen interaktif.

@ Portal Pembelajaran Matematika 2 Komunitas Guru Indonesia

# Beranda B Modul Pembelajaran P Latihan Interaktif ® Forum Diskusi B¢ Webinar @ Sumber Daya +) Masuk

Selamat Datang, Guru Matematika!

Bergabunglah dalam komunitas pembelajaran yang inovatif dan kolaboratif

gt
= & 7
1,247 156 89 23
Guru Aktif Modul Tersedia Latihan Interaktif Webinar Bulan Ini
Modul Terbaru ® Diskusi Terkini

tkulus untuk Siswa SMA
4= Miabar Linear Lanjutan -

Matriks dan Transformasi

L. Statistika Deskriptif
Analisis Data Sederhana

‘Tips Membuat Soal Statistika yang Menarik
ol o Rina = 1 ari yang

E Portal Pembelajaran Navigasi Sumber Daya Kontak:

[t

Gambar 2. Tampilan Beranda Portal Pembelajaran Matematika Berbasis Web

[ Portal Pembelajaran Matematika

" L] » - - 5
Modul Pembelajaran B o o Goometri  Statistha
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Persamaan Linear Limit Fungsi Transformasi Geometri
. e - e - =
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Portal Pembelajaran

Gambar 3. Tampilan Modul Pembelajaran
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B Portal Pembelajaran Matematika

#A Beranda B Modul Pe 2 Latihan Interaktif ®y Forum Diskusi & Sumber +) Masuk
Latihan Interaktif
© Kuis Interaktif & Drag & Drop
Berapakah hasil dari 2x + 5 = 137 Susun langkah-langkah menyelesaikan persamaan kuadrat:
x=3 1. Identifikasi koefisien a, b, dan ¢
x=4 3. Hitung diskriminan (A = b - 4ac)
x=5 2. Tuls dalam bentuk ax® + bx + ¢ = 0

4. Gunakan rumus kuadrat

© Video Pembelajaran
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Gambar 5. Tampilan Menu Forum Diskusi
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B Portal Pembelajaran Matematika

% Komunitas Guru Indonesia

#A& Beranda & Modul Pembelajaran

Webinar & Pelatihan

@i Webinar Mendatang

Teknologi Al dalam Pembelajaran Matematika
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Gambar 6. Tampilan Menu Webinar
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Gambar 7. Tampilan Menu Sumber Daya

[ Portal Pembelajaran Matematika

MsS

MathSumm

Gambar 8. Tampilan Menu Masuk/ Login

Evaluasi pelatihan dilakukan melalui kuesioner pasca kegiatan untuk menilai
peningkatan kompetensi peserta pada empat aspek, yaitu: (1) pemahaman konsep media
pembelajaran berbasis web, (2) keterampilan menggunakan Canva, (3) keterampilan
mengelola Google Sites, dan (4) kemampuan mengintegrasikan elemen interaktif ke
dalam media ajar. Hasil evaluasi yang disajikan pada Gambar 1 menunjukkan bahwa
semua aspek mengalami peningkatan signifikan. Skor rata-rata pemahaman konsep
media pembelajaran meningkat dari 63% menjadi 92%, keterampilan penggunaan Canva
dari 58% menjadi 90%, pengelolaan Google Sites dari 55% menjadi 88%, dan integrasi
elemen interaktif dari 50% menjadi 85%.
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Peningkatan Kompetensi Peserta Pelatihan
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Gambar 9. Peningkatan kompetensi peserta pelatihan berdasarkan empat aspek utama

Peningkatan ini memperlihatkan bahwa kombinasi Canva dan Google Sites efektif
digunakan sebagai media pembelajaran interaktif oleh guru Matematika. Selain itu, portal
yang dihasilkan dapat dijadikan best practice bagi sekolah lain untuk mengembangkan
media ajar berbasis teknologi. Berdasarkan diskusi dengan peserta, mayoritas guru
merasa lebih percaya diri untuk membuat dan mempublikasikan materi ajar secara
mandiri, serta berencana menerapkan portal ini dalam pembelajaran harian.

Temuan ini sejalan dengan penelitian Khadijah et al. (2025) yang menyatakan bahwa
pelatihan Google Sites mampu meningkatkan kemandirian belajar siswa dan kreativitas
guru, serta mendukung hasil studi Silaban et al. (2025) yang menegaskan bahwa
kombinasi Canva dan Google Sites meningkatkan efektivitas penyampaian materi dan
daya tarik visual.

Simpulan

Pelatihan pembuatan media pembelajaran interaktif berbasis web menggunakan
Canva dan Google Sites bagi komunitas belajar guru matematika telah memberikan
dampak positif yang signifikan. Kegiatan ini berhasil meningkatkan keterampilan peserta
dalam merancang, mengembangkan, dan mempublikasikan media pembelajaran yang
menarik, interaktif, dan mudah diakses secara daring. Sebelum pelatihan, sebagian besar
guru hanya mengandalkan metode konvensional seperti papan tulis, buku teks, dan slide
statis, sehingga interaksi dan daya tarik pembelajaran relatif terbatas. Setelah pelatihan,
peserta mampu mengintegrasikan elemen visual kreatif di Canva dengan struktur situs
yang rapi melalui Google Sites, sehingga materi matematika dapat disampaikan dengan
lebih variatif dan kontekstual.

Peningkatan keterampilan ini juga berdampak pada motivasi guru untuk terus
berinovasi dalam penyusunan media ajar sesuai kebutuhan abad ke-21, yang menuntut
integrasi teknologi dalam proses belajar mengajar. Selain itu, hasil publikasi web yang
dihasilkan oleh peserta menjadi portofolio yang dapat digunakan secara berkelanjutan,
baik untuk pembelajaran tatap muka maupun daring. Dengan demikian, program
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pengabdian ini tidak hanya memenuhi tujuan peningkatan kompetensi TIK guru, tetapi
juga berkontribusi terhadap peningkatan kualitas pembelajaran matematika di sekolah.

Keberhasilan pelatihan ini menunjukkan bahwa dukungan berkelanjutan,
pendampingan teknis, dan penguatan komunitas belajar merupakan faktor penting dalam
memastikan pemanfaatan teknologi pendidikan secara optimal. Rekomendasi dari
kegiatan ini adalah perlunya pengembangan pelatihan lanjutan yang mencakup integrasi
media pembelajaran interaktif dengan Learning Management System (LMS) dan
pemanfaatan teknologi kolaboratif, sehingga guru dapat semakin adaptif menghadapi
tantangan pendidikan di era digital.
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